INSTRUMENTOWNIK

WEDLUG KONCEPCJI MARLENY WIECZOREK

— Kultura
e FUNDACJA

=)
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Autorzy: zesp6t Fundacji MEAKULTURA

Mechanika gry stuzy rozrywece i rywalizacji, dostarczajac przy okazji wiedzy o

instrumentach muzycznych. Polecamy do mitego spedzenia czasu.

( wersja dla minimum 2 oséb )

1. Wybierzcie Prowadzacego gre. Na $rodku stotu ulédicie potasowany stos kart

instrumentéw. Bedzie to stos dobierania.

2.Prowadzacy dobiera karte z talii, skanuje kod QR, odtwarza dzwick (moze to zrobié
kilka razy), nie pokazuje innym, jaki instrument jest przedstawiony na karcie.
Nastepnie dobiera jeszcze 4 karty z talii, tasuje je razem z kartg instrumentu, ktdrego
dzwick odtwarzal, i rozktada na stole.

3.Kazdy z grajacych jak najszybciej stara si¢ przykry¢ dlonig karte, ktérg uwaza za
odpowiednis.

4. Jedli kilku graczy potozy dion na tej samej karcie, liczy si¢ ten, ktérego dton jest nizej
(czyli ten, ktéry byt pierwszy). Prowadzacy wskazuje karte z instrumentem, ktéry byt
odtwarzany.

5. Gracz, ktéry ,zaklepal” wiasciwg karte, zdobywa ja jako swoje trofeum. Pozostate 4
karty zostaja odtozone na stos kart wykorzystanych.

6. W kolejnej turze Prowadzacym zostaje gracz siedzacy na lewo od poprzedniego
Prowadzacego. Odkrywa on nows karte ze stosu dobierania i powtarza czynnosci
opisane wyzej.

7.Gra toczy sig, az ktorys z graczy zdobedzie S karte. Ten gracz zostaje zwyciezca.

Informacje ogélne:

e gramy bez kart Rozmaitosci,

e mozemy zmniejszy¢ liczbe kart, wybra¢ najbardziej znane instrumenty lub
z jednej z grup,

e brzmienia instrumentéw w kodach QR zostaly wygenerowane
syntetycznie (warto postuchaé rekomendowanych przyktadéw),

e karty tasujemy przed rozgrywka,

e potrzebny jest telefon z dostepem do Internetu (czytanie kodéw QR i

odstuchiwanie przyktadéw muzycznych).
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