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Zabawa ta moze stanowi¢ zakonczenie kazdej lekcji po$wieconej instrumentom
muzycznym lub zagadnieniom barwy dzwigku. Moze by¢ realizowana w formule

grupa przeciwko grupie lub jako zadanie punktowane (np. ,,plusy za aktywnos¢”).

( wersja dla minimum 6 os6b )

1.Podzielcie si¢ na druzyny tak, zeby w kazdej z nich byto od 3 do 5 graczy. Zagrajcie

przynajmniej 4 rundy.

2.Najmtodszy gracz losuje jedna karte, nie pokazujac jej pozostatym. Czyta po cichu
opis swojego instrumentu i stara si¢ zapamietaé jak najwiccej informagji (takze z
obrazka).

3.Dobiera 4 dodatkowe karty z talii i tasuje z wczesniej wylosowana. Pokazuje wszystkie
S kart pozostalym graczom ze swojej druzyny i opowiada im o swoim instrumencie
bez podawania nazwy.

4. Gracze, przegladajac opisy otrzymanych 5 kart, zgaduja, o ktérym instrumencie jest
mowa. Jesli zrobia to w ciggu 30 sekund od momentu wyltozenia kart na stét, ich
druzyna zdobywa punkt.

5. Nastepnie karte losuje Uczestnik kolejnej druzyny i postepuje analogicznie.

6. W kolejnych rundach karte losujg kolejni gracze.

7. Po ustalonej na poczatku gry liczbie rund nastepuje koniec gry i podliczenie
punktéw.

8. Wygrywa druzyna, kt6ra uzyskata najwiccej punktéw.

Informacje ogdlne:

e gramy bez kart Rozmaitosci,

e mozemy zmniejszy¢ liczbe kart, wybra¢ najbardziej znane instrumenty lub
zjednej z grup,

e brzmienia instrumentéw w kodach QR zostaly wygenerowane
syntetycznie (warto postuchad rekomendowanych przyktadéw),

e karty tasujemy przed rozgrywka,

e w wariancie 2. i 3. potrzebny jest telefon z dostepem do Internetu

(czytanie kodéw QR i odstuchiwanie przyktadéw muzycznych).
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